
Module  
Environnements numériques d’apprentissage 

OBJECTIFS DU MODULE 

COMPETENCES DEVELOPPEES 

PROGRAMME 

• Compréhension du vocabulaire informatique lié à Internet et au Web 
• Mise en œuvre des technologies liées à Internet 
• Maîtriser l’utilisation d’un CMS  
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A l’issue de ce module le participant sera capable de : 
• de mettre en place un système de publication pour internet/extranet/intranet 

Classe virtuelle 1 
• Accueil et présentation du module 
• Connaître le vocabulaire 

informatique lié à Internet et au Web 
• Connaître les fonctionnalités offertes 

par un CMS 
• Comprendre le fonctionnement d’un 

CMS 
• Choisir une CMS en fonction des 

besoins et contraintes 

SUPPORTS PEDAGOGIQUES 

MODALITES D’EVALUATION 

Evaluation de l’application réalisée à l’aide d’un 
CMS 

Les participants bénéficieront de supports 
pédagogiques variés en appui de la formation : 
• PowerPoint de la classe virtuelle 1, du 

regroupement 1 et du regroupement 2. 

Regroupement 1 
L’objectif de cette journée est de: 
• Installer un serveur Web et une base 

de données, 
• Concevoir des pages html simples 
• Publier des pages 
• Concevoir une feuille de style 
• Installer un CMS 
• Créer un article avec un CMS 
• Publier du contenu avec un CMS 

Travaux à réaliser 
• Les participants devront réaliser une 

application à l’aide d’un CMS (travail 
de groupe) 

Classe virtuelle 3 
• Correction des applications 
• Synthèse 

Regroupement 2 
L’objectif de cette journée est de: 
• Consolider et approfondir les 

connaissances acquises lors du 
premier regroupement 

• Poursuivre la réalisation de 
l’application 
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